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* A szoftverfejlesztés alapjait az adatstrukturak és az
algoritmusok jelentik.

* Az adatstrukturak és algoritmusok tanulmanyozasa
sok kritikus gondolkodast és agyi edzést tesz
szikségesseé.

e Szamos hatalmas IT-cég, mint példaul a Google, az
Amazon és a Microsoft, valamint a fiatal, feltorekvo
startupok, mint példaul a Linktree és a StackBlitz
készit anyagokat az adatstrukturakra és az
algoritmusokra 0sszpontositva.

* Fontos, hogy tisztaban legylink a
tanulmanyozasukhoz sziikséges legjobb forrasokkal.

* Bizonyos konyvek segitenek mélyebben megérteni
az algoritmusok vilagat, és kivalo alapot nyujtanak a
fejleszt6i problémamegoldd készségek
fejlesztéséhez. - lasd kovetkez6 lap



Adatstrukturak és algoritmusok

DATA egyszerien:
STRUCTURES * Ez a kdnyv bemutatja az
ALGOEDI'I'HMS adatstrukturak és algoritmusok
MADE EASY alapjait.

* Megismerheted a tombodket,
karakterlancokat és adatfakat,
valamint az algoritmusok
mukodését.

A gyakorlatok C/C++ kodot
hasznalnak, igy ha ismered ezt a

nyelvet, fantasztikus hely lehet a
kezdbknek is.




grokking

algorithms

An illustrated guide for

Grokking algoritmusok:

* Ez a konyv a valds
algoritmusokkal kapcsolatos
problémakat jarja kordal.

* A Python nyelvet hasznalja, és
tobb mint 400 kép segiti az
adatszerkezetek és
algoritmusok megértéseét.

* Nagyon szajbaragosan és
képekkel illusztralva mutatja
be a konyv az alap
adatszerkezeteket és
algoritmusokat.



e Adatstrukturak és
algoritmusok JAVA-ban:

* Ez a kdnyv részletesen
ismerteti az adatstrukturakat
és algoritmusokat, kilonos
tekintettel a Java nyelvre.

* A matematikai elemzések
&Algorithms in igényesek, de érthetbek az
olvasok széles kore szamara.

* A kdnyv szamos illusztraciot
tartalmaz az

Michael T. Goodrich

Roberto Tamassia adatstrukturakrol és azok

mukodésérol.



INTRODUCTIGN TO

ALGORITHMS
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Kezd6konyv az
algoritmusokral:

* Ez a kdnyv az algoritmusok
alapos ismeretét célozza
meg.

* Segit a hatékony
programozasban és a
memoriatakarékos
megoldasokban.



Az algoritmusok tanulasahoz szamos online forras all
rendelkezésre, amelyek segithetnek meélyebben megerteni
ezeket a kulcsfontossagu temakat.

Itt van néhany ajanlas:

* [Szegedi Tudomanyegyetem Online
Algoritmusok](httﬁs://www.inf.u-
szeged.hu/~cimreh/Online_algoritmusok.pdf):

Ez a dokumentum reszletesen bemutatja az online
algoritmusokat, a sibérléstdl a gepkoltseges Gtemezesig.
Tartalmaz példakat és matematikai elemzéseket is.

* [Coursera](https://www.coursera.org/):

A Coursera online kurzusokat kinal, amelyek az
algoritmusokrol és a gepi tanulasrol szolnak. Olyan egyetemek
oktatoi tartanak itt kurzusokat, mint a Stanford, a Princeton és
a Michigan.

* [GeeksforGeeks](https://www.geeksforgeeks.org/):

A GeeksforGeeks egy hatalmas online forras, amel\é ,
részletesen bemutatja az algoritmusokat, adatszerkezeteket és

programozasi technikakat. Rengeteg cikket, peldat és
gyakorlati feladatot talalsz itt.



Algoritmusok elsajatitasa:
Lépések:

1. A probléma pontos meghatarozasa: Vilagosan
fogalmazd meg a problémat.

2. Felbontas kisebb részekre: Bontsd le a problémat
egyszerlbb részfeladatokra.

3. Minden részfeladat megoldasanak definialasa:
Hatarozd meg a megoldast minden részfeladatra.

4. Megvalositas: Implementald a megoldast.

5. Hatékonysag optimalizalasa: Vegul torekedj a
hatékony megoldasra.

Ne feledd, az algoritmusok gyakorlasa idot és kitartast

igényel, de a folyamatos gyakorlas hatékonyabba tesz a
problémamegoldasban! )



Gyakorlas és ismétlés:

* Oldj meg minél tébb algoritmusos feladatot. Hasznalj
online platformokat, mint a LeetCode vagy a HackerRank.
* [smételd at a mar megoldott feladatokat, hogy rogzitsd a
tanultakat.

Konyvek és online forrasok:

* Olvass konyveket az algoritmusokrol.

* Hasznalj online kurzusokat, példaul a Coursera-t vagy a
Khan Academy-t.

Gyakorlas papiron:

* [rd le az algoritmusokat és a megoldasokat papiron. Ez
segit jobban megerteni a lepeseket.

Osszehasonlitasok és példak:

e Helyezd at az algoritmusokat mindennapi
élethelyzetekbe. Példaul, hogyan rendeznéd a zoknikat egy
kupacbol vagy keresnél egy szot a szotarban.

Mesterséges intelligencia és gépi tanulas:

» Tanulj meg algoritmusokat a gépi tanulas és a
mesterséges intelligencia teruletén. Ez segit mélyebben
megérteni az algoritmusok m(ikodését. 9



Hogyan irjunk algoritmust?

A cmabrigde-i etegyemen keuszlt eigyk
tnuamalny sznreit a szvkaaon bleul nincs
jineestogee aannk, mkeénit rdeeoczndenk el a
btiek: eyegudl az a fntoos, hgoy az eslo es az
uolsto betl a hlyéen Igyeen, ha a tbobrie a
lgnoegyabb ozeassivssazsg a jleezmlo, a sovzeg
aokkr is tleejs mrtéebeekn ovasaltho mraad. A
jneleésg mgaayzrataa az, hgoy az erbemi agy nem
eyedgi btlieket, hneam tleejs sazakvat ovals. Ime a
bzoinyteik!
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COPILOT
hasznalata

<

@ Kérdezzen valamit..

i Microsoft Copilot
O

https://copilot. microsoft.com - Oldal leforditasa 3

Microsoft Copilot: Your everyday Al companion

75 Copilot

Az On mindennapi Al-segitétérsa

Python-szkript irdsa binaris Készitsen plakatot egy szabadtéri Készitsen egy evite-t egy
keresés végrehajtasahoz zenei fesztivalra, retro stilusban, babavarohoz, amely
szdveg nélkal ajandékotleteket tartalmaz

A Copilot mesterséges intelligenciat hasznal. Hibak keresése. Kifelezések Adatvadelem GYIK

Beszélgetési stilus kivalasztasa

Tovabbiak Tovabhiak Tovabbiak
Kreativ Kiegyenstlyozott Preciz

©
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Itt van egy egyszerl pszeudo kdd az algoritmus szamara, amely megdrzi a szavak els6 és utolsé
karaktereit, mikozben a tobbi karaktert 6sszekeveri:

Fliggvény szavakOsszekeverese(szoveg):
szavak = szoveg.szavakraBontasa() # A széveg szavakra bontdsa
ujSzoveg = liresLista # Ures lista létrehozdsa az uj sz6vegnek
minden sz0 a szavak kézott:
ha a sz6 hossza > 3:
elsoKarakter = szo[0]
utolsoKarakter = szo[-1]
kozepsoKarakterek = szo[1:-1]
osszekevertKozepso = kozepsoKarakterek.osszekeverese()
ujSzo = elsoKarakter + osszekevertKozepso + utolsoKarakter
kiilbnben:
ujSzo = szo # Ha a szo hossza <= 3, hagyjuk valtozatlanul
ujSzoveg.hozzaad(ujSzo) # Az uj szot hozzdadjuk az uj széveghez
visszatérés ujSzoveg # Visszaadjuk az uj széveget

# Példa haszndlat:

bemenetiSzoveg = "Ez egy példa mondat."

ujSzoveg = szavakOsszekeverese(bemenetiSzoveq)

kiir(ujSzoveg)

Ez a pszeudo kad egy egyszerli megkozelitést mutat be arra, hogyan lehet megdrizni a szavak
olvashatdsagat, mikozben az els6 és utolso karaktereket valtozatlanul hagyjuk. Természetesen a
pontos implementacio a valasztott programozasi nyelvtdl fligg, de ez a kod segithet elindulni!
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#% Copilot

Persze, itt van egy egyszera Python program, amely megvalositja ezt a feladatot:

Python 0

det osszekever szavak(text):
# Szavak szétvdlasztasa a sz6kdzok mentén
szavak = text.split()

# Minden szo elsd &s utolsd karakterének megtartasa, tobbi karakter Gsszekeverése
uj_szavak = []
for szo in szavak:
if len(szo) » 2:
elso karakter = szo[8]
utolso karakter = szo[-1]
koztes karakterek = szof[l:-1]
osszekevert_koztes karakterek = ''.join(random.sampla{koztes karaktsrek, len(koztes karakterek)))
uj _szo = elso_karakter + osszekevert koztes karaktersk + utolso_karakter
uj_szavak.append(uj_szo)
elsa:
uj_szavak.append(szo)

# Osszekevert szavak visszaillesztése a szévegbe
uj text = ' '.join{uj szavak)
return uj text

# Pelda hasznalat:

bemeneti _szoweg = "Ez egy példa mondat, amit Gsszekeverink."
osszekevert _szoveg = osszekever_szavak{bemeneti_szoveg)
print{osszekevert _szoveg)

Mesterséges intelligencia aftal |étrehozott kad. Ellendrizze &s kirlitekintden hasznalja. Tovabbi informacio a GYIK-ral.

Ez a program a bemeneti szdveget szavakra bontja, majd minden 520 elsd és utolsé karakterét megtartja, a tobbi karaktert pedig 6sszekeveri. A példa

bemenet “Ez egy pelda mondat, amit dsszekeverlnk.” esetén az alabbi kimenetet adhatja:



