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Evolúció
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Genetika
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1. Gének
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2. Szaporodás
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3. Mutáció
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Evolúciós algoritmus alaptechnikák
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Az egyedek ábrázolása, kódolása
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Az egyedek ábrázolási formája
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Bináris kódoló és dekódoló függvény
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Példa: [bi,ci]=[4,9]   hi=4 (i. rész sztring hossza)
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Bináris kódoló és dekódoló függvény
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a kettes számrendszerben a modulo 2 
összeadást jelöli



Permutációs ábrázolási mód

Például bejárandó települések megadására, azonosításra:
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Hagyományos órarend reprezentáció
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Halmazos reprezentáció
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Halmazos reprezentáció
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Halmazos reprezentáció
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Szelekció
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Rulett szelekció
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Rulett szelekció
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Sztochasztikus univerzális mintavétel
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Sztochasztikus univerzális mintavétel
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Versengő szelekció
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Versengő szelekció
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Csonkolásos szelekció
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Lineáris sorrend alapú szelekció
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Lineáris sorrend alapú szelekció
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