Beadando feladat kidolgozasa

Heurisztikus banyaszat

Altalanosan: Ez egy folyamat felfedezé modszer. El6szor az esemény logjabol elkészitjiik
a fliggdségi grafot. Majd az események kozotti kapcsolatokat (split és join) fedezziik fel és a
gyakorisag figyelembe vételével ok-okozati halot készitiink.

Legvégiil az eredményt vizualizéljuk adott modellezési nyelv pl. BPMN hasznalataval.
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Fiiggoségi graf 1étrehozasa
Sziikségiink van a gyakorisagra melyet egy matrixban tudunk a legkonnyebben abrazolni, az
alabbi példaban a pirossal bekarikazott rész jelenti azt, hogy annak a gyakorisaga hogy ,,a”-t
€~ kovette az megegyezik ottel.
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Ezutan meghatarozzuk a fliggdségi mértéket az alabbi képlettel, minden esetre és a kapott
adatokat szintén egy matrixban taroljuk.
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Végiil megrajzoljuk magat a fliggdségi grafot
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Kapcsolatok meghatarozasa, ok-okozati hald, gyakorisag

A kapcsolatokat felfedezhetjiik heurisztika id6ablak hasznalatdval:

Megnézziik, hogy mi van az ablakban az a el6tt és kitaldljuk, hogy melyek a bementi kétések a
megfigyelt tevékenységek alapjan Megnézziik, hogy mi van az ablakban az a utan és kitalaljuk, hogy
melyek a kimeneti kotések a megfigyelt tevékenységek alapjan
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Ha az ablak mérete mondjuk 4:

..kIbgadhek...
..lIkgcahedl...
..kblgaehdk...
...klgbadehk...
..klkcadkeh...
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Bemeneti kotések:

{b} :3-szor

{c}: 2-szer

Kimeneti kotések:
{d,e}: 5-szor




Megvalositas ProM hasznalataval

A logok koziil a log5-training.csv f4jlt hasznaltam fel. A nyers log tartalmazza az eset
azonositot illetve az esemény adatait, minden sor egy eseményt azonosit:

¥ log6-training.csv - Excel (A termékaktivalas nem sikeriilt) = - | x
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A ProM egy nyilt forraskodu, plugin alapt keretrendszer, folyamatbanyaszati
algoritmusokhoz. Ahhoz, hogy be tudjuk tdlteni a logot, a CSV f4jlt és hasznalni tudjuk a ProM-ben,
sziikség van annak atalakitasara egy specialis, un. MXML vagy XES formatumba. Betoltve a ProM
feliiletére, megjelennek az alapadatok, lathaté hogy 6032 eseményiink van, 700 esetet lehet
azonositani illetve az eseményeket 44 osztalyba lehet sorolni.
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Fiiggoségi graf

Az Interactive Data-aware Heuristic Miner plugint fogom hasznaltni a kovetkezOkben
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Interactive Data-aware Heuristic Miner for XES Event Log
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Akar petri halot is készithetlink a plugin hasznalataval

Interactive Data-aware Heuristic Miner for XES Event Log

Petri-halot hasznaljak iizleti businees modellezéshez BPMN segitségével. A Petri halo
dinamikus ¢€s / vagy elosztott rendszerek széles skalajanak modellezésére szolgal. Kiillondsen
az lizleti folyamatok esetében a bizonyithat6 elérhetdség, ¢lhetdség és korlatozottsag hasznos
tulajdonsagok modellezésére is szolgal.

A Petri-halo egyidejli rendszerek leirasara és elemzésére szolgalé modszer:

nagyon kifejez6 grafikus jelolés,

matematikailag formalis,

ez az Automata Theory kiterjesztése a parhuzamossagra,

alapja €s inspiracioja a BPM szamos munkafolyamat-rendszerének.

Forrésok:
FB 7eloadas 2021.pdf
FB_ 8ecloadas 2021.pdf

https://www.memoireonline.com/01/16/9357/m_Comparison-of-process-mining-techniques-

application-to-flexible-and-unstructured-processes2.html

https://www.youtube.com/watch?v=SFwYy6L7NrA



