Sikné Dr. Lanyi Cecilia altal vezetett hallgat6i munkak 1997 és 2021 kozott
4 PhD, 111 MSc, 92 BSc, 52 TDK dolgozat és 14 Innovacios verseny palyamunka

PhD:

2021: Guzsvinecz Tibor: Researching virtual reality and augmented reality devices to enhance
human-computer interaction

2019: Sziics Veronika: Virtudlis kdrnyezetek ergondémiai és miiszaki vizsgélata

2011: Kosztyanné Matrai Rita: Az objektumok tulajdonsdgainak és elrendezésének szerepe a
felhasznaloi feliilettervezésben

2010: Fekete Sandor Lajosné: A zavar6 kaprazas hullamhossz fliggésének vizsgalata az
¢jszakai autovezetés koriilményei kozott (kozos témavezetés Dr. Schanda Janossal)

2008 Tilinger Adam abszolutériumot szerzett

Diplomazok: 1997 és 2021 kozott: 111 MSc + 92 BSc = 203 diplomazo hallgato
témavezetése

2020/2021: 4 MSc és 2 BSc = 6 hallgato témavezetése

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Arvai Adrian Finommotoros képességeket fejlesztd tabletes alkalmazas (MSc)

Forré Zoltan Teszt szoftver tervezése €s implementalasa szinmemoria
vizsgalatahoz (BSc)

Folding Viktor Indoor navigation instrument for visually impaired people utilizing
a multi-sensor system and pedestrian dead reckoning method (MSc)

Németh Robert Jaték tervezése Android platformra (BSc)

Proszenyak Gergd Online foglalasi rendszer fejlesztése a WCAG 2.1 irdnymutatasok

Laszlo alapjan (MSc)

Somogyi Gabor Lajos | Hat¢kony WEB akadalymentesség értékeld szoftver fejlesztése
(MSc)

2019/2020: 9 BSc = 9 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Alban Krisztian Tartalom megjelenitd webalkalmazas digital signage rendszerhez

Andras (BSc)

Blasko6 Balézs Jatékfejlesztés Unity-ben (BSc)

Boros Roland Finommotoros képességeket fejlesztd jaték (BSc)

Erdés Gyorgy Okos eszkdzon futo oktato jaték tervezése cukorbeteg dvodaskora
gyermekeknek (BSc)

Forizs Botond Egyedi webes EDI {izenetkiildé megvalodsitasa kiegészitd modul
fejlesztése vallalatiranyitasi rendszerhez (BSc)

Kertész Krisztian Kartyajaték szamitogépes megvaldsitdsa (BSc)

Scherer Gabor Jozsef | Szintani mérésekhez automatikus tesztszoftver készitése (BSc)

Szoradi Géza Szilard | Munkaalkalmassagi teszt alkalmazas fejlesztése Angular és Python
technoldgidval (BSc)

Véthy Szilard Szinmemoria vizsgalatdhoz szininger kiilonbség szdmitdsan alapuld
szoftver készitése (BSc)




2018/2019: 2 MSc + 5 BSc = 7 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Halmosi Bence

Mesterséges intelligencia fejlesztése egysert jatékokhoz (BSc)

Mustafa Shahoud Developing Instagram using Android application (MSc)

Novék Szabolcs Készségfejlesztd jaték implementalasa Android platformra
tanuldsdban akadalyozott didkoknak (BSc)

Olasz Andras Felhasznaloi jogosultsag kezelési és valtozaskovetési folyamat
automatizalasa vallalati kornyezetben (BSc)

Orosz Aletta Tanulasaban akadalyozott tanulok fejlesztése Edison robottal (MA
informatika tanar)

Schoffer Robert Alex | Hagyomanyos kinai orvoslast segitd orvosi informacids szoftver
fejlesztése (BSc)

Teiermeyer Robin Cordova alapu mobilalkalmazas ijaszversenyek lebonyolitdsdhoz

Noel (BSc)

2017/2018: 7 BSc hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Dory Adrienn

3D animdciok és oktato keretrendszer készitése, termékfejlesztés
folyamaténak tanitdsara (BSc)

Kovacs David

Megjelenitd kliensalkalmazas Digital Signage rendszerben (BSc)

K6cs Daniel

Gamification alkalmazéasa a tudomanyos kutatdbmunka

crer

Laszl6 Krisztina

3D Crokinole jaték tervezése és implementaldsa Leap-Motion
iranyitassal (BSc)

Ruzsonyi Balazs

3D-s memoriajaték tervezése €s implementalasa (BSc)

Varga Laura

Ko6z0sségi oldal alapfunkcidinak tervezése és fejlesztése (BSc)

Wenczel Dorina

3D-s oktatoprogram tervezése €s implementalasa (BSc)

2016/2017: 2 MSc + 2 BSc = 4 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Barics Zoltan

Szerveralkalmazés tervezése és megvaldsitdsa a MyShopDisplay
rendszerhez (BSc)

Bokros Zoltan

E-learning tananyag atalakit6 és adatelemz0 szoftvercsomag
tanulasi zavarral rendelkez6 tanulok szamara (MSc)

Boleraczki Miklos

Célgép tervezését tamogato keretrendszer fejlesztése (MSc)

Szabd Joakim

Virtudlis orvosi rendeld fejlesztése sajat game engine-nel (BSc)

2015/2016: 4 MSc + 9 BSc =13

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Antal Péter Teszt szoftver készitése kinai font tipusok olvashatosagi
vizsgalatara (BSc)

Békési Daniel Kinect szenzorral vezérelt jaték tervezése térlatas fejlesztésére
(MSc¢)

Godar Maté Kinect iranyitasu jaték keretrendszer és a memoria jatékmodul

fejlesztése (BSc)

Haas Ramona

Kinect szenzorral irdnyithato Flash alapt labirintus jaték tervezése




stroke betegeknek (BSc)

Jager Szilveszter

KANBAN szemléletli projektmenedzsmentet tdimogatd szoftver
készitése Android platformra (BSc)

Molnar Sandor

Segito fejlesztd jatékok tervezése €s implementalasa sztroke
betegek részére (MSc)

Németh Robert Kinect szenzorral vezérelt jaték tervezése latasvizsgalatra (BSc)

Reiner Balint Kanban program maintenance munkahoz (BSc)

Sarlai Péter Jaték fejlesztése Unity keretrendszerben C#nyelven (MSc)

Sebdk David Kinect szenzorral vezérelt jaték keretrendszer fejlesztése (MSc)

Sz616s Zsolt Multiplayer jaték fejlesztése Unity 5 game engine felhasznalasaval
(BSc¢)

To6th Zoltan 3D szimulator tervezése kerekesszEek irdnyitdsahoz (BSc)

Voros Tibor

Felhasznal¢ altal modosithatd tanulokartyak implementalasa
Android platformra (BSc)

2014/2015: 1 MSc + 7 BSc = 8 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Bokros Zoltan

Gazdasagi adatok hatékony megjelenitése Android platformon
(BSc)

Guzsvinecz Tibor

Mozgasfelimerd alkalmazas fejlesztése Shimmer szenzoros és
Microsoft Kinect szenzoros vezérléssel (BSc)

Hetyei Norbert

Android alapu rendelés-nyilvantartd rendszer implementalasa (BSc)

Kavalecz Maté

OISISS keretrendszer tervezése és megvaldsitasa Android
platformon (BSc)

Kovacs Zoltan

Szimul4cios jaték fejlesztése a Second Life-ban (MSc)

Kdszeghi Vigh Maté Sliders jaték tervezése €s implementalasa Android platformra (BSc)
Simon Krisztian Lathat6sagi vizsgélatra teszt szoftver készitése (BSc)
Vass Tamas Ugyességi ,, Trafic” irAnyjaték fejlesztése Android platformra (BSc)

2013/2014: 3 MSc + 10

BSc = 13 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Czigdny Adrian

Sakk jatékprogram fejlesztése Android platformra (BSc)

Domok Tamas

Rehabilitacios keretszoftver készitése Qt fejlesztoi kdrnyezetben
C++ programnyelven (MSc)

Erdélyi Csaba Egészségiigyi portalok akaddlymentességi tesztelése (BSc)

Gyerczan Judit Képességfejlesztd jatékszoftver fejlesztése diszkalkulids gyermekek
szamara (BSc)

Hajdics Gyula Készségfejlesztd matematikai szoftver tervezése €s implementalasa
Android platformra (BSc)

Kovesdy Aron Flash alapu rehabilitacios jatékszoftver tervezése stroke betegek
szdmara

Laszl6 Erika Vegyi gyar argoniizemének palacknyilvantart6 rendszere (MSc)

Malkovits Balazs

Puzzle fejlesztd jaték tervezése Microsoft Kinect hasznalataval
(BSc)

Németh Andrés Halozati tamogatas fejlesztése multiplayer tizemmodu torpedd
jatékhoz (BSc)

Nyéki Agnes Rehabilitacios jatékok tervezése és implementalasa stroke betegek
részére (BSc)

Pasti Kitti Logikai jaték fejlesztése kisiskolas korosztalynak (BSc)




Pongracz Istvan

Torpedo jatek fejlesztése Android platformra tobbfelhasznéalos
funkciéval (BSc)

Valko Andras

Belso tér virtudlis valosagbeli modellezése fényforras

crer

2012/2013: 2 MSc + 6 BSc = 8 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Csordas Andras

Online oktatasi anyag készitése weblapok akadalymentességi
tesztelésére (BSc)

Gombas Zsuzsanna

Ko6z0sségi portalok és a jatékfiiggdség vizsgalata (BSc)

Kungl Jozsef “Logikai lapok” multimédias jaték fejlesztése értelmileg
akadalyozott tanulok részére (BSc)

Nagy Eszter Freskok jellegzetes szineinek mérése és elemzése (BSc)

Nagy Eszter Rehabilitacios torna gyakorlatok 3D modellezése €s megjelenitd

szoftver implementalasa (BSc)

Ostorhazi Péter

Kiilonbz6 spektrumu fényforrasokkal megvilagitott virtualis
valosagok szimuldldsa (MSc)

Szalai Bence

Zeneoktatd jatékszoftver tervezése ¢s implementélasa fiatal
zenetanulo korosztaly szaméara (BSc)

Sziics Veronika

Adatbazis tervezése stroke betegek rehabilitacios fejlesztd
jatékaihoz (MSc)

2011/2012: 2 MSc + 15

BSc = 17 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Babirak Katalin Magyar felsdoktatési intézmények web lapjainak
akadalymentességi vizsgalata és a Neptun hallgatoi feliiletének
hasznélhat6sagi vizsgalata (BSc)

Bedy Gergd Ugyességi jaték tervezése és fejlesztése Android operacios

rendszeralapu okostelefonra

Bucsu David

PC jaték motorjahoz grafikai, hang és halézati alrendszerek
tervezése ¢s implementalasa (BSc)

Doczi Gergd

PC jaték motorjahoz eréforras-kezeld, logikai és fizikai
alrendszerek tervezése és implementéalasa (BSc)

Horvath Laszlo

Logikai jaték tervezése €s fejlesztése Android platformra (BSc)

Keller Zsolt Lajos

Flash alapu jaték fejlesztése értelmileg akadalyozott tanulok részére

Kocsi Balazs

(BSc)

Osszetett iitemezési és pakolasi optimilizalasi algoritmusok
megoldasara és eredményének vizualizacidjara keretrendszer
készitése (BSc)

Kollar Szilvia

Flash alapu készségfejlesztd jaték tervezése (BSc)

Kozits David

Szovegértés vizsgalatara teszt szoftver készités (BSc)

Nagy Agnes

Online német nyelvoktatasi portal tervezése és fejlesztése

Nagy Csaba

Orvosi adatbazis tervezése és online portal készitése a paciensek
taplalék-kiegészitd szokdsainak és azok hatdsdnak elemzésére
(BSc)

Németh Istvan

Online kollaborativ tanulast tAmogat6 rendszer fejlesztése (BSc)

Sandori-Papp Gébor

Virtudlis ligyintézés szimulacids programjanak készitése
(értelmileg sériilt tanulok életre neveléséhez) (BSc)

Szappanos Janos

WCAG 2.0 ajanlésai alapjan automatikus teszt szoftver készitése




(BSc)

To6th Timea Judit

Online jatékok ¢és jatékokkal foglalkozé weboldalak
akadalymentességi tesztelése, online jatékok szerepe a
mindennapokban (BSc)

Varga Tamas

Miveltségfelmérd Flash alapu jaték tervezése az ,,egyszervolt.hu”
online gyermekportalra (BSc)

Végh Norbert

Oktato6 és készségfejlesztd jaték tervezése az egyszervolt.hu
szamara (Jaték az erdében) (BSc)

2010/2011: 5 MSc + 8 BSc = 13 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Arvai Anett Teszt szoftver készitése ikon, illetve szoveg alapu keresés
tesztelésére (BSc)

Farag6 Kinga Komoly jatékok hatékonysagvizsgalata Magyarorszagon a Game on

Extra Time projekt keretében

Fitos Tibor

Specidlis fobidk kezelésére 3D virtudlis vilagok modellezése és
programozasa (BSc)

Glasz Gergely

Napi feliilettesztek  hatékony  kiértékelése szoftver

kornyezetben (MSc)

ipari

Kenyeres Daniel

Szabadidds tevékenység szimuldldsara fejlesztd jaték tervezése és
programozasa
(értelmileg sériilt tanulok életre neveléséhez) (BSc)

Kozakné Széles Laura

SAP iigyviteli rendszer adatainak 3D-beli vizualizalasa (BSc)

Lép Gergd

3D fliggvénymegjelenitd szoftver készitése SAP

igyvitelirendszerhez

Moricz Szilvia

Olvasasi gyakorlo szoftver tervezése és programozasa értelmileg
akadalyozott gyermekek szdmara (BSc)

Osi Kristof Jatékok tervezése HCI vizsgalathoz (BSc)

Paksi Lajos Latasvizsgald teszt szoftver tervezése és programozasa
Pépai Attila Logikai jaték tervezése Android operacios rendszerre (BSc)
Papp Zoltan Android operacids rendszerre segitd alkalmazas

id6seknek ¢€s értelmi fogyatékosoknak (BSc)

Szabd Balazs

Sugarkovetéses képszintézis GPGPU-n

2009/2010: 1 MSc + 4 BSc = 5 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Hegediis Gabor Erzelmeket kifejez6 avatarok fejlesztése és tesztelése (BSc)

Hosszu Istvan Mesterséges Intelligencia az oktatdsban

Kovesdi Maté Olvasas tanulésat segité komoly jaték tervezése €s programozasa
(BSc)

Magyar Laszl6 Multimédias jaték kozlekedés tanitdsahoz

(értelmileg sériilt tanulok életre neveléséhez) (BSc)

Markus Ferenc

Kormanyzati €s (6nkorményzati) intézmények home pageinek
akadalymentességi vizsgalata (BSc)

2008/2009: 3 MSc + 4 BSc = 7 hallgat6 témavezetése

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Galyas Laszl6

Térlatas vizsgalatara 3D teszt szoftver készitése

Harmath Lajos Istvin

Virtudlis druhaz tervezése és programozasa




(értelmileg sériilt tanulok életre neveléséhez) (BSc)

Mészaros Andras

Online (streaming) audiovizudlis alkalmazis tervezése ¢és

fejlesztése Flash kdrnyezetben

Odor Jozsef

Akadalymentes interaktiv jaték tervezése és programozasa 3D
virtudlis kornyezetben (BSc)

Rimoéczi Andras

Képernyo-felolvaso szoftver magyar verzidjanak elkészitése (BSc)

Szente Attila 3D virtudlis kdrnyezet modellezése, adatbazis és statisztikai modul
fejlesztése 3D jaték engine-hez (BSc)
Toth Balazs Virtudlis teszt-jaték tervezése optimalis segitség meghatirozasdhoz

2007/2008: 9 MSc + 3 BSc = 12 hallgatd témavezetése

A dolgozat készitdje A dolgozat cime

Albrecht Addm Tobbnyelvii internetes kereshetd szakszotar készitése

Balint Zoltan Mobil telefonok menii-rendszerének vizsgalatahoz teszt szoftver
készitése

Benkd Attila Foto-realisztikus intelligens és érzelmekkel rendelkezd agensek
fejlesztése

Déniel Csaba Adatbazis ¢és statisztikai modul fejlesztése 3D  virtudlis
kornyezethez

Déavid Pal WCAG iranyelveinek vizsgalata gratikai szempontbol.

Féabian Csongor

Az internetes felhaszndloi interfésztervezés specialis tertilete:
standard kompatibilis, méretezheté ablakrendszer tervezése ¢és
megvalositasa (BSc)

Holl6 Krisztina Az emberi felsd végtag mozgasanak imitacidja 3D valos ideji
szimulalt kornyezetben

Horvath Milan Interaktiv teszt feladatok tervezése és programozasa 3D virtualis
kornyezetben (BSc)

Liickl Roland Tobbnyelvli  kozségi portaloldal fejlesztése és promodcios-CD
kialakitasa (BSc)

Nagy Gabor SolidWorks program kibdvitése tdmaszto erérendszer kiszamitasara
¢s harom-dimenzios megjelenitésére

Rigd Csaba Tesztprogram készitése virtudlis terek bejarasanak vizsgéalatira

Toth Eva Rajzfilmek szinvilaganak meghatarozasa

(Jellegzetes testek esetén hasznalt szinek vizsgalata)

2006/2007: 9 hallgato té

mavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Béni Tibor

Munkaidé-nyilvantartd rendszer impro beléptetd rendszerhez

Gasparné Markotan
Gabriella

Sajatos nevelési igényii tanulok informatika oktatasa

Horvath Tamas

Flash animéacid és adatbazis-szerver kozotti kommunikacid
alkalmazasa

Kamson Edit Moremi

Virtualis terapia szoba szerepldinek és objektumainak tervezése és
készitése

Kaposi Balazs

Kistérségi portal készitése Webtartalom Hozzaférési Iranyelvek
(WCAQG) alapjan

Kovacs Andrea

Specidlis sziikségleti felhasznadlok memoria szineinek vizsgalatat
tamogat6 szoftver




Kovacs Robert

Felhasznaldi feliilet tervezése a VirusBuster Kft. VirusBuster
Professional szoftveréhez

Szo6116si Tamas

Smith’s Fot6 Kft. webes feliiletének elkészitése, digitalis fényképek
feltoltésének és online megrendelésének lehetdségével

Volgyi Istvan

Tanszéki kutatoi adatbazis fejlesztése intranetre

2005/2006: 12 hallgaté témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Balog Zoltan Harom-dimenzios grafikus jarmii-modellezés valos idejli szimulalt
kornyezetben

Dobrai Tibor Oktatasi intézmény dinamikus portaljanak tervezése és készitése

Kérolyi Péter Virtualis osztaly szerepldinek és objektumainak tervezése és
készitése

Magyar Viktor Hallasi megkiilonboztetd képesség - fejlesztd multimédias szoftver
tervezése ¢és készitése

Nagy Viktoria Piroska | Dinamikus feliiletii oktatasi segédlet Kémia tantargy tanitasdhoz
(Az aluminium- és acélgyartas folyamata)

Pall Attila Kognitiv szamitogépes terapia szoftver adatbazisanak és
fomentijének elkészitése

Pulai Gébor CGI készitése és €10 felvételre valdo kompozitalasa HDRI

segitségével

Szabd Julianna

Kognitiv szamitogépes terapia szoftver feladatainak elkészitése

Szalai Szabolcs

Specialis sziikségletii felhasznalok navigacidjanak vizsgalata Flash
animdciok segitségével

Széki Akos

Emberi arckifejezések €s érzelmek animalésa virtualis kornyezetek
szdmara

Tarjanyi Istvan

Specialis szilikségletti felhasznalok 3D vilagokban valdé mozgésat és
navigéciojat teszteld program

Varga Viktoéria Didna

Kognitiv szamitogépes oktatdoszoftver PASCAL programozasi
nyelv tanitdsdhoz

2004/2005: 7 hallgatd témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Fapal Ferenc

Weblap tervezési kérdések vizsgalata a “Webtartalom
Hozzéaférhetdségi Iranyelveinek” (WCAG 2.0) figyelembevételével

Foldi Eszter

E-learning jegyzet készitése

Hajnal Zoltan

Virtudlis otthon készitése stroke betegek rehabiliticidjara

Karacsonyi Judit

Szerveroldali webes nyelvek 6sszehasonlitasa,
BMRFK intranetes honlapjanak tervezése és elkészitése

Molnar Gabor

Weblap tervezési kérdések vizsgalata latassériiltek szamara

Nemetz Andras

Weblap tervezési kérdések vizsgalata hallassériiltek szamara

Torma Szilvia

Uj avatarok tervezése és készitése
(3D szereplOk készitése)

2003/2004: 10 hallgato témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Bacsa Erzsébet

Multimédias interaktiv rehabilitacios szoftver fejlesztése atazias
betegeknek

Bagyal Istvan

Virtudlis labirintusok tervezése és megvaldsitasa bal- és




jobbkezesek vizsgalatara

Gergely Akos Szamitogéppel segitett térlatastejlesztés
(Anagliph szemiiveggel és virtualis valosag sisakkal)

Matrai Rita Tobbnyelvii bovithetd multimédias interaktiv szoftver fejlesztése
diszlexias gyermekek részére

Posztos Norbert A Klausztrofobia és a Kozlekedési fobia kezelésére virtualis
vilagok tervezése

Toth Gabor Az Acrophobia és a Metrofobia kezelésére virtualis vilagok

tervezése

Umenhoffer Tamas

Megjelenitd szoftver tervezése és megvalositasa virtualis vilagok
teszteléséhez

Vadasz Zoltan Virtualis vilagok tervezése
(Balkezes felhasznalok tesztelésére)

Végh Veronika Jellegzetes szinek meghatdrozasa grafikus képek alapjan
(Képregények szineinek elemzése kultaralis kiilonbségeket is
figyelembe véve)

Virag Balazs Vided filmek készitése a mezopos latds vizsgalatdhoz

2002/2003: 11 hallgaté témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Fekete Anita A Chemconsul Kft. PIKKOPEN nyilaszaré izem honlapjanak
tervezése és elkészitése

Gyurka Szabolcs Képes szotar és mondatszerkesztd szoftver fejlesztése

Detki Karoly Multimédids gyakorlo képességfejlesztd szoftver készitése
(Kisiskolas koru autista gyermekek részére)

Gergely Akos Szamitogéppel segitett térlatasfejlesztés - Anagliph szemiiveggel

¢s virtualis valosag sisakkal

Kupeczik Istvan

Kommunikacids eszkoz kidolgozéasa intenziv osztalyon fekvd
betegek szamara

Nusal Andras

Virtudlis vilag készitése a mezopos latas vizsgalatdhoz

Oszvald Balazs

Virtualis valdsag technikak alkalmazasa a pszichologidban
(Akrofobia kezelése és megvalositasi lehetéségek Maya szoftver
segitségével)

Palos Andras Video digitalizal6 munkadllomas megtervezése és lizembe
helyezése

Romhanyi Andras BLISS alapu levelezés megvaldsitdsa WAP-os feliileten

Tilinger Adam Virtualis vilagok készitése sériilt emberek rehabilitacidjanak
segitésére (Bevasarlas szimulalasa)

Toldi Zsolt Szamitogéppel segitett térlatasfejlesztés

2001/2002: 8 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Aménn Zoltan

Multimédias tanitasi segédeszkoz készitése
(Halmozottan fogyatékos mozgassériilt gyermekek részére)

Frank Péter

Virtudlis valdség a térlatés fejlesztésében

Laky Viktoria

Virtudlis valdsag technikdk alkalmazasa a pszicholdgidban

Keczkd Laszlo

Interaktiv tanitasi segédlet készitése
(Halmozottan fogyatékos mozgdassériilt gyermekek részére)




Kosztyan Zsolt

Interaktiv multimédias szintani oktaté program

Molnar Orsolya

Multimédia a siket gyerekek fejlesztésében

Szalmas Attila

BLISS e-mail megval6sitasa
(Kommunikécidban sériiltek szamara)

Szendr6 Sandor

Multimédia program tompalatd gyerekeknek

2000/2001: 5 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Beliczki Robert Szamitogépes tipografia az interneten
. A SINAL Hallgat6i Rendszer a Faculdade SENAC de Ciencas
Csepregi Pal e .
Exatas e Technologia fiskolan
Hoevor Andrés Kozoktatasi Informacios Rendszer statisztikai adatfeldolgozo
24 rendszerének elkészitése (Szakértdi Bizottsagok szamara)
Séndor Norbert Mondatsze.rlfes'z’to szo,ftYer keszrlte§e
(Kommunikécidban sériiltek szamara)
, . BLISS mondatszerkesztd szoftver készitése
Vérady Géza

(Kommunikécidban sériiltek szamara)

1999/2000: 6 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Hidvéghy Zoltan

Robotika multimédias kérnyezetben Lingo programnyelv
tamogatasaval

Hornig Balazs

Virtudlis valdsdg a kommunikécidban

Lang Zoltan

Multimédia a latasfejlesztésben
(Latasfejleszté multimédia program az 6vodaskor gyengén 1atd
gyermekek korai fejlesztésében)

Simon Csaba

Magyar nyelvii platform fliggetlen oktatoi segédprogram a BLISS

nyelvhez
Siics Attila Multimédia a kommunikéacioban sériiltek rehabilitacidjara
Multimédia oktatoprogram diszlexias gyermekek fejlesztésére
Pap Zoltan Magyar nyelvii oktatdi segédprogram a BLISS nyelvhez a

Windows operacids rendszerre

1998/1999: 2 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Horvath Rébert

Multimédias szemléltetd anyagok szerepe az oktatasban
(Csillagaszat CD)

Pandur Péter

Multimédia alkalmazasok tervezési és megvalositdsi kérdései

1997/1998: 2 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Nadasi Gabor

Online - fulltext konyvtarak és elektronikus publikécid

Mohacsek Ferenc

Fiiggvények és transzforméacioik a kozépiskolai matematika
tanitdsban

1996/1997: 1 hallgat6 témavezetése (MSc)

A dolgozat készitdje

A dolgozat cime

Pap Istvan Zsolt

Szamitogéppel tamogatott oktatas az altalanos iskolaban
(Geometria CD)




TDK

1995 és 2014 kozott: 88 hallgato 52 dolgozattal

A 2014. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Veszprém, 2014. nov. 19.

szenzoros vezérléssel

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
I11. Séllei I1dikod Algoritmus fejlesztése optimalis
helykihasznalés elérés¢hez Androidos
késziilékek 0sszetett képernyds
kezeléséhez
D Guzsvinecz Mozgasfelismerd alkalmazas fejlesztése
Tibor Shimmer szenzoros és Microsoft Kinect

A 2013. évi Intézményi Tudomanyos Diakkaori Konferencia

Veszprém, 2013. nov. 13.

Helyezés

Név

Cim

OTDK helyezés

II1.

Nyéki Agnes

Rehabilitacios jaték készitése stroke
betegek szdmara

A 2012. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Veszprém, 2012. nov. 14.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
II. Domok Tamas, | Platform-fiiggetlen keretrendszerbe -
Sziics Veronika | foglalt rehabilitacios jatékok tesztelése
Méreg Balézs célcsoport specifikus szempontok
Antal Péter alapjan
Laszl6 Erika
A 2012. évi Kari Tudomdnyos Diaknap
Veszprém, 2012. mdjus 4.
| Helyezés | Név | Cim OTDK helyezés




Kiilondij

Domok Tamas,
Sziics
Veronika,
Laszl6 Erika

Platform-fiiggetlen keretrendszer
tervezése rehabilitacios jatékok
vezérlésére

Nem javasoltak

TDK 2011. novemberében nem volt hallgatom.

A 2010. évi Intézményi Tudomanyos Diakkaori Konferencia

Veszprém, 2010. nov. 10.

Helyezés

Név

Cim

OTDK helyezés

D

Szabd Balazs

Sugarkovetd rendereld megvaldsitasa és
a renderelési folyamat felgyorsitasa
kiilonb6z6 modszerekkel

nem indult

A 2009. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Veszprém, 2009. nov.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
III Harmath Lajos | Dinamikus szamfelolvasé osztaly Flash- | nem indult
Istvan ben

A 2008. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkdri Konferencia

Veszprém, 2008. nov. 12.

Helyezés

Név

Cim

OTDK helyezés

D

Horvath Milan

Mobiltelefonra fejlesztett segitd szoftver
értelmileg sériilt gyerekek szdmara

nem indult

A 2007. évi Intézményi Tudomanyos Diakkaori Konferencia

Veszprém, 2007. nov. 14.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
II1. Benkd Attila Beszélgetd érzelmes dgensek fejlesztése | -

Daniel Csaba Virtualis ,,ELA” haz tervezése -

Horvath Milan

TDK 2006. novemberében nem volt hallgatom.




A 2005. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Veszprém, 2005. nov. 23.

Helyezés

Név

Cim

OTDK helyezés

Karolyi Péter

Virtudlis osztaly tervezése és készitése
kisiskoldsoknak

Kérolyi Péter

Virtudlis valdsag az oktatasban

Magyar Viktor | Vezeték nélkiili ndvér-beteg -
kommunikéci6 az intenziv osztalyon
Magyar Viktor | ,,Szemfiiles” — Hallasi megkiilonbozteté | -

képesség fejlesztd multimédids szoftver

A 2004. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkdri Konferencia

Veszprém, 2004. nov. 24.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
D Hajnal Zoltan | Virtudlis valdsag tervezése afazias betegek | 2004

részére 11. dij
1. Torma Szilvia | Uj avatarok (3D szerepldk) tervezéséhez -

felmérés rajzfilmek és virtualis valosag
jatékok szerepldirdl

A 2003. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Helyezés |Név Cim OTDK
helyezés
IT Végh Veronika |Jellegzetes szinek grafikus képekben Nem indult
Umenhoffer | Virtudlis vildgok tervezése balkezes felhaszndloknak | Nem indult
Tamds
Bacsa rehabilitdcios program afdzids betegek részére Nem
Erzsébet javsoltdk
D Bagyal Istvan |Virtudlis labirintus készitése balkezes felhaszndlok | Nem indult
vizsgdlatdra
ITT Posztés Virtudlis vildgok készitése kozlekedési fébidk Nem indult
Norbert kezelésére
Téth Gdbor
IT Mdtrai Rita Multimédids készségfejlesztd program tervezése és 2004
megvalésitdsa
ITT. dij




A 2002. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkdri Konferencia

Veszprém, 2002. nov. 27.
Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
ITT Pdlos Andrds Digitdlis videé feldolgozads -
D Nusal Andrds Virtudlis valdsdg és alkalmazasai (A MAY A haszndlata) -
Virdg Baldzs Erik  |>
D Kupeczik Istvdn Kommunikdcids eszkszok kidolgozdsa "Kommunikdtor" II
elnevezésii program leirdsa
Gyukra Szabolcs 2003
Detki Kdroly Multimédids oktatéprogram autista gyerekeknek Tovdbbjutdsra

nem javasoltdk

A 2002. évi Intézménykézi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Budapest, 2002. nov. 7.

Helyezés

Név

Cim

OTDK helyezés

IT

Pdll Attila

Szabé Jilianna

Development of a computer controlled cognitive
diagnostics and rehabilitation method for stroke
rehabilitation

Kiilondij

Detki Kdroly

Multimédids oktatéprogram autista gyerekeknek

Nem indul

A 2001. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkari Konferencia

Veszprém, 2001. nov. 21.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
IT Pdll Attila Programozdstechnikai eszkozok fejlesztése I
rehabilitdcids célokra
Szabé Jilianna 2003
Csuti Péter
D Tilinger Addm Tér és mélyésldtds fejlesztése a virtudlisvalésdg III
segitségével
Toldi Zsolt 2003
Szendré Sandor Multimédids program tfompaldté gyerekeknek Tovdbbjutdsra

Medzihradszky

nem javasoltak




Artdr

Nagyvdradi Anett

Rédei Eszter

Director haszndlata gyakorlati példdkkal

Macromedia Director 7 (oktatdsi segédlet)

Tovdbbjutdsra
nem javasoltak

IT

Kosztydn Zsolt

Interaktiv multimédids szintani oktaté program

Nem indul

Keczké Ldszlé

Interaktiv tanitdsi segédlet halmozottan fogyatékos
mozgdssériilt és diszlexids gyermekek részére

Tovdbbjutdsra
nem javasoltak

Geiszt Zoltdn

Nemetz Andrds

Sik Andrds

Mér tudom mi a nevel

Multimédids oktatéprogram siket gyerekeknek

Tovdbbjutdsra
nem javasoltak

A 2000. évi Intézményi Tudomanyos Diakkaori Konferencia

Veszprém, 2000. nov. 22.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
D Kosztydn Zsolt Halmozottan fogyatékos mozgdssériilt gyermekek KULONDLJT
szdmdra késziilt Memory jdték szdmitdgépes programja
Hogyor Andrds 2001
IT Pdll Attila Multimédids képességfelmérs alkalmazds halmozottan KULONDLJT
fogyatékos mozgdssériilt gyermekek szdmdra
Szabé Jilianna 2001
Csuti Péter
ITT Vdrady Géza Halmozottan fogyatékos mozgdssériilt gyermekek II
vizsgdlatdra késziilt RAVEN teszt szdmitogépes
Sdndor Norbert programja 2001
Fiigedi Agnes Internet szakkor tematikdja és gyakorlati, pedagdgiai Tovdbbjutdsra

Bédis Agnes

tapasztalatai a 10 és 14 éves korosztdlyban

nem javasoltak

Az 1999. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkadri Konferencia

Veszprém, 1999. nov. 26.
Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
IT Wiktora Ramona | DrogKalauz KULONDIT
Multimédids oktatéanyag fiataloknak megelézés céljabdl 2001




Szalontai Gdbor

Beck Andrds Simon

IIT  |Bokor Ferenc Allampolgdri ismeretek és az Eurdpai Unié Multimédids KULONDIT
Oktaté CD
Horvdth Ervin 2001
Szabé Zoltdn
- Hényel Daniella Felmérés a szdmitogépes jatékok fiatalokra gyakorolt Tovdbbjutdsra

Kocsis Zoltdn
Nagy Bdlint

Varga Istvdn

hatdsdrdl (avagy a Cyber nemzedék )

nem javasoltak

Az 1998. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkdri Konferencia

Veszprém, 1998. nov. 25.

Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
ITT Horvdth Rébert A multimédids szemléltetd anyagok szerepe az I és KULONDLIT
oktatdsban
1999
D Kovdcs Péter Latdssériilt gyeremekek latdsat fejleszté multimédia Tovdbbjutdsra
program nem javasoltdk, de
Kun Krisztidn
Intézménykozi
Vill.m. hallgaték
TDK II dij
Varga Zoltdn, V.
inf. 1999. nov. 20.
Bp igy mehetett
az OTDK-ra, ahol
IIT 1999
D Késmarki Attila A Macromedia Director multimédia alkalmazds-fejleszté Tovdbbjutdsra

Kiss Ferenc

Panddr Péter
Heckenast Tamds

kérnyezet programozdsa LINGO nyelven

nem javasoltak

Az 1997. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkadri Konferencia

Veszprém, 1997. nov. 23.




Helyezés | Név Cim OTDK helyezés
I Mester Ldszlo Magyar nyelvii BLISS program a kommunikdciéban Intézménykozi
Szentmarjay Tibor |hdtrdnyos helyzetiiek megsegitésére TDKI
Varga Istvdn
1999. nov.20. Bp

II  |Borbély Akos Multimédids animdcié készitése .
Hanis Attila (A MACROMEDIA DIRECTOR 5.0 haszndlatdnak alapjai)
Heged(s Istvdn
Tenk Krisztidn

ITT Gyurka Szabolcs Veszprém vdros kornyezeti dllapotdt bemutato -

Biré Addm
Kaposvdri Zsuzsa

multimédia program

Az 1996. évi Intézményi Tudomdnyos Didkkadri Konferencia

Veszprém, 1996. nov. 29.

Helyezés |Név Cim OTDK helyezés
IT Antoni Mdrton Programozott vildg -
Pénzes Gergely
D Fiirstner Szabina | Halldssériilt gyerekek beszédkészségének fejlesztése II
Herbély Attila 1997
Biros Gdbor
Az 1995. évi Intézményi Tudomanyos Didkkéri Konferencia
Veszprém, 1995. nov. 24.
Helyezés |Név Cim OTDK helyezés
I Freny6 Bence MAN oktatéprogram és keretrendszer III.
Székely Ferenc
Wadgner Jozsef 1997

Vill.m. hallgatdk

Rauscher Géza

Vill.m. hallgaté

Geometriai Transzformdcidk - Szdmitégépes
oktatdoprogram




Orszdgos Ifjusagi Tudomdnyos és Innovdcidos Verseny palyamunkadi és
eredményei

1995- 2009 kozott: 36 hallgato 14 pdlyamunkaval

Név Cim helyezés
Sik Gergely Mini Food Additive Database (MIFAD) III.
2009

Czank Néra, Hogyan lesznek akaddlymentesek a WEB lapok? Dicséret
Hajgaté Agnes 2007
Sik Gergely Milyen szineket haszndlhak ma a virtudlis jaték készitdk, II.

és valdjaban milyeneket lenne jé haszndlni a virtudlis

vildgok tervezésénél? 2006

(Tovdbbjutott az
INTEL ISEF
versenyre
Albequarkibe USA
207, és 2. dijat nyert
a kinai nemzetkozi
versenyen
Kunmingban 2007)

Geiszt Zoltdn

Sik Andrds

Kukoda Péter

Mdr tudom mi a hevel

Multimédids oktatéprogram siket gyerekeknek

III.

2001

Kovdcs Péter

Latdssériilt gyermekek latdsdt fejleszté multimédia
program

Kiemelt dicséret

Kun Krisztidn 1998
Bédis Agnes

Mester Ldszlé Magyar nyelv( BLISS program II.
Szentmarjay Tibor 1997

Varga Istvdn

(Dicséretesen
szerepelt az eurdpai
versenyen Mildnoban)




Biré Addm
Gyurka Szabolcs

Kaposvdri Zsuzsanna

Veszprém kornyezeti dllapota

I
1997
(Eurdpai versenyre

Lipcsébe
tovdbbjutott)

Oszké Tamds

Szendrd Sdndor

Kanta Szabolcs

Kornyezetvédelmi oktatéprogram

Kiemelt dicséret

1996

Antoni Mdrton
Szemerédi Ldszlé

Pénzes Gergely

Szdmoldsi nehézségekkel kiizdé gyeremekek
készségfejlesztd programja

Kiemelt dicséret

1996

Szalontai Gdbor

Bokor Ferenc

Horvdth Ervin Tibor

Intramolekuldris dipoldris hatdsok modellezése
szdmitdsok segitségével

Kiemelt dicséret

1996

Fiirsther Szabina

Halldssériilt gyerekek beszédkészségének fejlesztése

Miivelodési és

Kozoktatasi
Herbély Attila Minisztérium
kdlondija
Biros Gdbor
1996
Dobos Gyula Nyelvi fejleszté rendszer a logopédiai gyakorlatban Kiemelt dicséret
Gyurik Pdl 1995
Sods Gdbor
Grebendr Robert Magasabbrend(i gondolkoddsi funkcidk fejlesztése az IIT.
informatika segitségével
Késmarki Attila 1995
Szelei Gabor
Frenyé Bence Az "Emberismeret" tantdrgy tanitdsdnak lehetdségei III.
értelmileg sériilt gyeremek szamdra
Székely Ferenc 1995

Wadgner Jézsef




