
Fuzzy logika használata 
MATLAB segítségével

Werner Ágnes

Fuzzy Logic Toolbox
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Feladat:
Egy étteremben a minőséget két paraméterrel mérjük:
1. Az étel minősége
2. A kiszolgálás minősége
Mindkettőt egy 0–tól 10–ig terjedő skálán egy számértékkel 
jellemezzük. 
Készítsünk egy olyan fuzzy következtető rendszert, amely 
ezen két paraméter alapján tanácsot ad, hogy mennyi 
borravalót célszerű adni (5%, 15%, 25%).
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Használjuk az alábbi nyelvi változókat:
1. Az étel minősége: ehetetlen, finom
2. A kiszolgálás minősége: szegényes, jó, kiváló
3. Az adott borravaló: kevés, átlagos, bőkezű



A szabályaink, amelyek alapján döntést hozunk 
legyenek a következők:
1. Ha az étel ehetetlen vagy a kiszolgálás szegényes, 
akkor a borravaló legyen kevés.
2. Ha a kiszolgálás jó és az étel finom, akkor a 
borravaló legyen átlagos.
3. Ha az étel finom vagy a kiszolgálás kiváló, akkor a 
borravaló legyen bőkezű.

Még további logikus szabályokat generáljunk!
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Kód szinten a feladat leírása
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Fuzzy Logic Designer használata
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Indítás parancssorból:



Indítás menüből
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Kapunk egy szerkesztő ablakot
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Az alap beállításokat megadhatjuk az ikonok 
valamelyikének kiválasztásával
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FIS template-ek használata
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Mi a 
rendszer 
felépítése:

Adott 
szinten 
mik a  
rendszer 
tulajdon-
ságai

Adott 
szinten 
miket 
tudunk 
beillesz-
teni
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1. lépés: Alkalmazás nevének és a nyelvi változók számának megadása 
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2. lépés: Nyelvi változók elnevezése, jellemzőik beállítása
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3. lépés: Nyelvi változó értekeihez tagsági függvények megadása



3.b: Kiszolgálás nyelvi változó értékeihez fuzzy halmazok rendelése
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3.b: Borravaló nyelvi változó értékeihez fuzzy halmazok rendelése
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4: Szabályok szerkesztése

Új szabály 
hozzáadása

Lehetőség van lehetséges 
szabályok legenerálására is, 

amelyeket később felül 
bírálhatunk, 

átszerkeszthetünk
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4.b: Szabály halmaz bővítése, szerkesztése

A szabályokat súlyozhatjuk, 
megadhatjuk, hogy milyen 

mértékben vegyük figyelembe a 
következtetésnél
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5: A fuzzy rendszer működtetése, a szimulációs eredmények 
megtekintése (Rule Inference)

Ha a szabályok 
konzekvens részében 

kapott rész fuzzy 
halmazokat aggregáljuk, 

majd az eredményt 
defuzzifikáljuk, 

megkapjuk a borravaló 
mértékét



23

5: A fuzzy rendszer működtetése, a szimulációs eredmények 
megtekintése (Control Surface)

Az étel és a kiszolgálás 
értékek minden 

lehetséges 
kombinációjában 

megmutatja a borravaló 
mértékét


